DILBILIMIN CALISMA ALANLARINDA BILGIiSAYAR KULLANIMI
Faruk Tiirker

1.Girig

"Dil bir anda diisiinemeyecegimiz kadar ¢ok yonlii degisik agilardan bakinca bagka
bagka nitelikleri beliren kimi sirlarint bugiin de ¢ézemedigimiz biiyiilii bir varliktir. o
gerek insani, gerek toplumu, gerekse insan ve toplumdan ayn diigiiniilemeyecek olan
bilim, sanat, teknik gibi biitiin alanlarla ilgisi bulunan, ayn1 zamanda onlari olugturan bir
kurumdur. " (Aksan, 1979;11).

Boylesine genis kapsaml biiyiilii bir varlig inceleyen bilim dali olan dilbilim 2500
yillik tarihsel gegmisten miras aldif: kuramlarim geligtirerek Ferdinand de Saussure'den
giiniimiizde dikkatleri iizerine ¢eken ve gittikce genigleyen bir ¢aligma alani olmugtur.
1945 lerde bilim adamlari, miihendisler ve matematikgiler otomatik makinelerin sayisal
hesaplar1 yapabileceklerinin farkina vardilar. 1955 lere gelirken, dilbilimciler bu alanda
bilgisayarmn gerekli oldugunu anladilar ve ¢aligmalarini bu alana yonlendirdiler.

Dogal diller yasantimizdan ayr olarak ¢gretilebilir. insanoglunun iletigimde birincil
kullandig1 dil sonsuz sayida diigiince ve karmagik duygular ifade etme giiciine sahiptir.
Hayatimizla boylesine igice oldugu igindir ki dil hayatimiz1 yonlendirir ve gii¢ kazandirir.
Bu giicii yakalayan da bilgisayarl1 dilbilimdir ve bu da bilgisayarin ¢eviri, tiimce
¢oziimlemesi ve bilgi kaynaklarina erisme gibi dilbilim iglevlerini yapabilme imkani
Verir.

Christopher Strachy bilgisayar1 'simgeleri islemek icin bir makine' olarak tanimlar,
Goriintiste yalin olan bu terim, gergekte cagdas bir sayisal (digital) bilgisayarin
yapabilecegi biitiin gorevleri kapsayan genigliktedir. Aslinda bu tanima gore bilgisayara
GIRDI (input) denilen bir simgeler dizisi verilir, bunlar énceden makineye yerlestirilen
ve bir degismez kurallar biitiinii olan PROGRAM'a gore islenir ve sonunda CIKTI
(output) denilen bir bagka simgeler dizisi iiretilir.

Bir isi bilgisayarda yapmaya hazirlanirken ne yapilacagini biitiiniiyle tanimlayan
kurallar kiimesinin hazirlanmasiyla ige baglanir. Bu kurallar genellikle giinliik dille ve
olabildigince ayrintiya inilerek deyimlenir ve akig ¢izelgesi (flowchart) haline getirilir.
Isin en karmagik ve yorucu olan tarafi bu kurallar bilgisayarin algilayabilecegi duyarh
bir simgeler biitiiniine doniigtiirmektir.

Dilbilim iglemleri yapmanin kuramsal olabilirligi bakimindan bilgisayar donaniminin
(hardware) o kadar 6nemi yoktur. Islemi biitiiniiyle ve kesinlikle bir simgeler biitiinii
seklinde belirtebilirseniz bilgisayar: bu iglemi yapmak iizere programlamaniz miimkiin
hale gelebilecektir.

1983'te gosterilen "Wargames" adli filmde David kendisiyle Yapay Konusturucu
(speech synthesis) yardimiyla konugan bir sisteme sahiptir ve kiz arkadagmin "Nasil olur
da bir bilgisayar konugur?" sorusunu David "Bu ne programlanirsa onu sdyler" diyerek
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yanitlar. Aslinda bilgisayarlar tek baglarina hig¢bir ;e yaramayan, dogal dilleri
anlayamayan, karmagtk devrelerden olusan, sayisal dizgelc Jen bagka bir dilden anlamayan
aptal bir makinedir. Bilgisayarlarin anlayigi kapsumli ve zekice hazirlanmig
programlardan kaynaklanir.

Bilindigi gibi dogal dillerin s6zdizim ve bicimbirim dizgelcrinin Otesinde oldukga
karmastk bir yapiya sahip ¢ogu zaman da karmagik bir anlam diiny..~« vardir. Bilgisayarlt
dogal dil islemleri hala ilkel bir diizeyde yapilmaktadir ve 6zgiirce tiiretilmig tiimceleri
tamamen ¢dziimleyen (Parsing) herhangi bir bilgisayar sistemi veya programi su ana
kadar gerceklestirilememigtir. Fakat yine de yapay zeka (artificial intelligence)'nin bir alt
dali olan bilgisayarli dogal dil islemleri bazi alanlarda sinirli da olsa bagar1 kazanmagtir.
Hamlet ile Macbeth'in kullanim dilinin bigemsel dzelliklerini kargilagtiran programlarin
varoldugunu biliyoruz.

"Bilgisayar dilbilimi bilgisayarlarin insanlarla iletisim kurmak icin dogal dil
kullanmas: " (Shank,1975;5) olarak tamimlanabilir. Grishman (1986;4) ise soyle bir
yorum getirir; "Bilgisayar dilbilimi dogal dillerin anlagilmas: ve iiretilmesini saglayan
bilgisayar sistemlerinin ¢aligmasidir”. Bilgisayar dilbilimi i¢in iki ayn bakig agist vardur;
bilgisayar bilimcileri iki konu iizerinde durur, "Bilgisayar bilimcisi kuramsal dilbilimden
dogal dil konusunda miimkiin olan herseye kapisim agar" (Friedman,1971;5). Biligsel
Ruhbilimcilerin bakig agist ise bilgisayar dilbilimini ruhsal dilbilim, biligsel ruhbilim,
ruhbilim, duyussal bilim, yapay zeka, ve geligimsel ruhbilim gibi bir¢ok bilim dalint
iceren biligsel bilimin bir alt dah oldugudur.

Bilgisayar dilbilimi alanindaki ¢aligmalar farklhilik gosterse de ilk hedef her zaman dogal
dillerin kullanimina olanak saglayan pratik sistemlerin gelistirilmesi olmusgtur.
Miihendislik uygulamalarinin diginda birgok dilbilimci bilgisayar dilbilimi alaninda
bagimsiz ¢aligmalar yapmaktadir. Bilgisayar dilbiliminin hedeflerinden biri genel
dilbilimin ©nerdigi dilbilgisinin gercekten kuralli tiimceler tiiretip tiiretmedigini
sinamaktir. Dogal dillerin bazi temsili isaretlere gevrilebilirligi bilgisayar dilbilimine
dogal dillerin bilgisayar ortamina aktarilmasi sorunlarini inceleme olanag: saglamistir.

Bilgisayar dilbilimin temel hedefleri §oyle 6zetlenebilir:
1.Kuramsal Dilbilimcilerin 6nerdigi kuramlar1 sinayacak programlar gergeklestirmek. Bu
calisma alani ii¢ kisimdan olusur; tiimcelerin dilbigiselligini sinamak, onerilen
doniigiimsel dilbilgisi kurallarina uygun olarak tiimceler iiretmek, insan edimini
kullanabilmek.
2.Dogal dil arabirim programlari gergeklestirerek insan-makine etkilesimini saglamak.
3.S6z yitimi (aphasia)'inde oldugu gibi anatomik sorunlularin dil algilamalarini
gelistirme yoluyla dil diizensizlikleriyle ilgili programlar gelistirmek.
4.Smif ogretmenlerinin yerine gegebilecek veya yardimci olabilecek programlar
geligtirmek.
5.Standartlagmig bigimbilimsel, stzdizimsel ve deyigbilimsel ¢oziimlemeler yapabilecek
programlar gelistirmek.
6.Dilbilim ¢oziimlemeleri icin istatistik ¢oziimleme programlar geligtirmek.
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I1.Bilgisayarin dilbilime katkilari

Bilgisayar dilbilimi ve genel dilbilim, dilbilimsel siireglerin anlagilmasiyla
ilgilendikleri halde degisik yaklasim ve bakus agilar1 vardir. Bilgisayar dilbilimi dogal dil
girdisinin alanini igleyecek ve gelistirecek iglemlerin gelistirilmesiyle ilgilenir.
Bilgisayar dilbilimi dogal dil anlama ve iiretim siire¢lerini anlamaya ¢aligir.

Ote yandan, genel dilbilimciler dil ediminin, dilbilgisel edincin bir yonii iizerinde
durdular ve insanlarin neden bazi tiimceleri dilbilgisel, digerlerini de dilbilgisel olmayan
timce kabul ettiklerini aragtirdilar. Ayrica genel dilbilimcilerin ilgi alani dillerdeki
evrensellikleri ve dogal dillerde galigabilecek ¢ok basit ve karmagik olmayan dilbilgisi
kurami bulmaktir. Genel dilbilimci degisik kuramlari degerlendirirken birgok bilgisayar
dilbilimci patolojik olarak nitelendirdigi olagan dis1 ciimleler iizerinde ¢aligirlar. Genel
dilbilim bilgisayar dilbilimine dilbilgisellik gibi cok degerli girdiler saglar. Bilgisayar
dilbilimi ¢ok sayida tiimceleri az sayida yapiya indirgedigi icin dil ¢oziimlemelerine
katkilar1 yadsinamaz. Bilgisayar dilbilimi, genel dilbilimcinin gelistirdigi kuramlari
sinayan programlar geligtirir.

III. Bilgisayar dilbilimi ve ilgi alanlari

Dogal dil sistemlerinin ¢ogu dili hem iireten, hem de ¢oziimleyebilecek yetenekte olmak
zorundadir. Coztimleme pratik sistemler i¢in ¢ok dnemlidir.

IILI. Dil ¢oziimlemeleri:

Bagaril1 bir otomatik dil iglemi i¢in iki yaklagim vardir. Birinci yol; bilgisayari yeterli
dilbilim ve diinya bilgisi ile programlayarak sinirhi séylem kurallari gergevesinde
iletisim saglayabilecek diizeye getirmektir. Bu giin varolan dil sistemlerinin birgogu bu
yaklagimla gergeklestirilmigtir (bu tiir sinirli ¢ergeve programlarn igin bkz.Winograd
1983, boliim 7). Ikinci yaklagim genis alana yayilmig metinlerden (yazili veya sozlii)
toplanan bilgilere dayanir (Sinclair,1986;185). Su anda kullanilan bilgisayarl: dogal dil
islemlerinde her tiimce tamlama ve tiimcecik yapilara goére ¢oziimlenir. Burada amag
kotii dilbilgisi ve hata iceren tiimcelerin de ¢dziimlenmesidir.

III.I.IL.S0zdizim c¢oziimlemeleri:

Sézdizim ¢oziimlemeleri dogal dil girdisinin ¢6ziimlemesinde iki temel iglevi yerine
geltirir.

1.Girdinin Yapisint Belirlemek: Sozdizim ¢6ziimlemesi herbir yiiklemin 6zne ve
nesnesini, her degigen sozciigiin veya tamlamanin neyi degistirdigini tanimlamalidur.
Bilgisayar dilbilimcileri bunu dilbilgisi kurallarina gore bir tiimcenin biitiin tiiretimlerini
¢coziimleme olarak bilinen bir siire¢ i¢inde girdiye aga¢ yapisi olusturmakla yerine
getirirler.

2.S6zdizim Yapisim Diizenlemek: Tiimce yapist makine diline gevrilmig halde
depolanarak diizenlenebilir. Bilgisayar dilbilimcileri normal stzciik diizeninde olan
tiimcelerle ilgili gesitli doniisiimler kullanir. Ornegin:

Edilgen yapilar;

Ali pencereyi kirdu.

Pencere (Ali tarafindan) kinldi.

Boliinmiis yapilar,

En nefret ettigim sey tickagit¢iliktir.
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Ad ve eylem yapilarr,

Tiirklerin Istanbulu fethi ====> Tiirkler Istanbulu fethetti.

III.I.IV.Anlambilim ¢oziimlemesi:Bilgisayar dilbiliui dil igindeki tiimcelerin
¢ikarsama kurallarinin ne oldugunu veya bu tiimcelcrnin  hangi durumlarda doZru
oldugunu belirlemeye caligir.Dogal dilin anlambilin: iizerinde ¢aligan bilgisayar
dilbilimcisi dili basit anlambilimi olgiitlerine gore tammlamaya ve mantiksal yapilar
kurarak belirsiz tiimceleri ¢ozmeye caligir. Bilgisayar Dilbilimci yalnizca bir tiimcenin
dogru olup olmadigiyla degil ayn1 zamanda ¢iktr siire¢ sistemleriyle de ilgilidir.
II1.I.V.Makineli c¢eviri:

Makineli Ceviri programlarn bir dilden bir metni girdi olarak alip diger dilde aym
anlamu tagtyan ¢ikti iiretebilecek sekilde diizenlenmiglerdir (Tiirker,1990b;1). Bilgisayarl
dilbilimdeki ilk caligmalar sozlikk hazirlamaya yonelik olmugstur. Bu ¢aligmalarda
varolan herbir sozciik i¢in hedef dilde bir kargilik olusturulmugtur, Bilgisayarli sozliik
caligmalarini yapanlar sozliige titizlikle secilip yerlestirilen ve yeteri kadar genig tutulan
sozciik bellegi ile herseyin yolunda gidecegini ve cevirinin miimkiin olabilecegini
diisiiniiyorlardi. Fakat ¢cok gecmeden dilin sadece sozciiklerden olugmadigini bunlarin
anlambilim ve sozdizimin yaninda edimbilimsel olarak da incelenmesi gerektigini
anladilar. Makineli geviri alaninda ¢aligan bilgisayarl dilbilimcileri makineli geviride
kargilagilan sorunlar1 Uretken Doniisiimsel Dilbilgisi kurallariyla ¢dzmeye ¢aligtilar.
Sozdiziminde ¢alisirken ¢oziimleme ve iiretim iki temel ilgi alan1 olmugtur. S6zdizimsel
yontemde ¢ok gegmeden bagarisizliga ugranmigtir. Bu giinlerde bilgisayar dilbilimcileri
makineli geviri i¢in anlambilim ve edimbilim galigmalarinin zorunlu oldugunun farkina
vardilar.

Tarihsel olarak mekanik geviriye ilgi Warren Weaver tarafindan 1947'de otomatik
bilgisayarin en azindan genel olarak ¢eviri sorunlarmnin ¢dziimiine yardimci olabilecegini
agikladig1 zaman uyandirilmigtir. Sorun iizerindeki ilk ¢alismalar agirt iyimserdi ve bir
kimsenin ¢eviri yaparken uyguladig: islemlerin tamamen bilgisayarca yapilabilecegi
varsayiltyordu. Girig dilindeki her sozciige daha 6nce bilgisayarin ana bellegine (hard disk)
kaydedilen iki dilli bir sozliikten bakilacakti; sozciigiin kargilifi sozliigiin sagladigi
ceviriler arasindan segilecekti; ve bir tiimcenin sonunda segilen egdegerler ¢ikig dilinin
sOzciik diizenin kurallarina gore yeniden diizenlenecekti. Fakat ¢ok ge¢meden iki dilli
sozlitkten uygun sodzciiklerin secilmesi gorevi ve bunlarin uygun bir sirada yeniden
diizenlenmesinin beraberinde birgok gii¢ sorunu getirdigi anlagildi. Bu ¢aligmalar devam
ederken iki goriig ortaya ¢ikti; biri tiimilyle otomatik yiiksek nitelikli ¢eviri, Oteki ise
soruna bir mithendis bakig acis1 idi. Bu arada Reifler, 1950'de gevrilecek metnin bir
onbicimleyici (pre-editor) eliyle tarandigi bir geviri sistemi Onerdi. Buna gore
Onbigimleyici yalnizca girig dilini bilmeli ve ¢ikig dili esdegerlerinin mekanik se¢iminde
yardimci olmak iizere metin igine uygun zel isaretler eklenmelidir. Mekanik iglemden
sonra Dbilgisayar ciktis1 sonug¢ geviriyi aritan ve yalmizca ¢ikig dilini bilen bir
sonbigimleyici (post-editor) ile iglenir. Bu tiir programlar ne yazik ki ticari 6lgekte
gergeklestirilememigtir. Bunun nedeni de ekonomik olmamasidir. Bilgisayarlarin
teknolojik agidan hizla gelismesi ve giderlerinin azalmasi ve ¢eviri programlarinin artan
karmagiklig1, gelecek on yil icinde bilyitk capta kullamlacagini tahmin etmemizi
sagliyor.Sozdizimsel c¢oziimleme siirecinin otomatiklestirilebilecegi iddas: geviri
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programlarin1 karmagiklastirmigtir. Bu konudaki ilk adimi Chomsky Uretimci
Déniigiimsel Dilbilgisi modeli ile atti. Chomsky'nin Uretimci Déniigiimsel Dilbilgisi
Kuram bir dilin biitiin tiimcelerini baglamdan bagimsiz olarak iiretmek icin dilbilgisinin
otomatik bir ara¢ kullanarak yapilmasini kolaylagtirdigindan bu tiir ¢dziimlemeyi
yapabilecek basarili programlar yazilmigtir. Fakat bir dil i¢in betimleyici, uygun bir
dilbilgisi iiretme agir1 zaman alan bir gorev oldugundan, bdyle bir dilbilgisi iiretildiginde
belli bir tiimce icin tiimcedeki szdizimsel belirsizlifi yansitan birgok degisik ayrim
tiretecegi gibi sorunlar hala ¢oziim beklemektedir. Yine de ¢oklu ayrigimlardan
kaynaklanan sorunlara kargin, stzdizimsel ¢oziimleme mekanik ¢eviriye biiyiik 6lgiide
yardimci olabilirdi. Dogrudan sdzciik szciik bir ¢eviride belirsiz olabilecek bir¢ok konu
¢oziilebilir. Girig dilindeki bir¢cok yantiimce belirleyicilerini ¢ikig dilindeki yantiimce
beirleyicileri ile eglestirebilirsek, ¢ikig dilindeki sozciik diizenine iligkin sorunlar bir
oOlciide ¢oziilmiis olacaktir.

IILI.VI.Edimbilim: Bilgisayar dilbilimi dil anlam1 (Anlambilim) ile dil kullanimi
(Edimbilim) arasindaki iligkileri inceler. Bilgisayar dilbilimi kargi ¢ikma, ayn1 goriigte
olma, sozciik tahmin etme gibi edim eylem; "Liitfen samimi Oziirlerimi kabul
edin=Samimi olarak oziir diliyorum" da oldugu gibi sakli edimler;"Kabalik etmek
istemedim=0ziir dilerim" de oldugu gibi ima degerli edimleri (performative) tanimlar.

Bilgisayar dilbilimcisinin makineli ¢eviride anlam yorumlama sorunlariyla karsilagmas1
onlar1 edimbilim ¢aligmalarina yoneltmigtir.

"Bilgisayar dilbilimcileri bir sozliigiin yalnizca bir s6zciigiin kullanimina ait ana
esaslar kaydetmeye yaradiginin farkina vardilar. Asil gii¢ sdzciigiin kendinde saklidir ve
sozcenin orneklemeli kullanimina gore degisir” (Sinclair,1987;100).

ILII. Dil &gretimilogrenimi:

Bu alandaki ilk genis ¢apli proje 1960'l1 yillarda New York Stony Brook
Universitesi'nde gergeklestirilen Almanca ve Stanford Universitesi'nde gelistirilen Rusga
programudir. Bunlarin diginda Dartmouth, Ohio State Universitesi, Minnesota, Illinois,
Towa, Alberta gibi iiniversiteler yabanci dil alaninda kendi projelerini geligtirmiglerdir
(Hope,1984;7). Tllinois Universitesinin gelistirdigi PLATO sistemi ulus baglaminda ¢ok
dikkat cekti. Ohio State'in geligtirdigi Almanca programlar DECU ve TUCO baslangic
diizeyinde dilbilgisi dgreten bir program olup bugiin bile kullanilmaktadir. Bilgisayar
destekli dil 6gretim/6grenim programlart yazilimcilardan hazir da alinabilir, veya birgok
kullanicinin yapti1 gibi yeniden yazilabilir. Hazir alinmig yazilim hazir yemek gibidir,
¢ok kullanighdir ama igindekilerden veya yapilig seklinden hoglanmayabilirsiniz. Kendi
programinizi yaratmaniz ise zaman kayb olabilir (Tiirker,1990;3).

Gegmig yillarda iki 6nemli akim dil 6gretmenlerinin ilgisini ¢ekti ve genig anlamda
uygulama alam1 bulmugdu. Bunlardan biri hala tartigilan ve uygulanmaya galigilan, dilin
fletisim yoniine agirlik veren lletisimsel (communicative) Dil Ogretimi Yontemidir.
Bilindigi gibi Iletigimsel Ogretimin dilbilimsel temeli, toplumdilbilim, séylem
¢oziimlemesi ve edimbilimin ortaya ¢ikardigi bazi gerceklere dayanmaktadir. Dil
yetisinin, sesbilim, bi¢cimbilim, s6zdizimi ve anlambilim dizgelerinin edinilmesinden
¢ok daha karmagik oldugu dilbilimciler tarafindan kabul edilmektedir. Ikinci akim
diisiince yetenegi tamamen sifir olan makineleri insan beyninin hizmetine veren
Bilgisayar Destekli Ogretim (computer assisted instruction)'dir. Yabanci Dil 6gretiminde
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kullanilagelen dil laboratuvarlan, kapali devre tci-vizyon, video gibi gibi teknolojik
araglar zincirine artik bilgisayarlar da eklenmig ve ok etkili olarak §grenme-dgretme
siirecinde yerini almaya baglamigtir (Tiirker,1989a: 16:1)

Bilgisayarla §grencinin etkilesiminde dil &gretinii agisindan en dnemli 6zelliklerden
birisi de bilgisayarlarin her zaman dogru ve diizgiin tiimceler kurmasidir. Oysa
insan-insana iletisimde diizgiin tiimcelerden ¢ok devrik tiii~cler kullanilmaktadir. Ciinkii
kiginin meramini agik bir sekilde anlatmasi esas oldugundau yapilan dil yanligliklar: pek
onemli goriilmemekte ve hatta cogu kez hosgorii ile kargilanmaktadir. Oysa bilgisayarla
iletisimde eger programlar dogru diizenlenmis ise her zaman dogru ve diizgiin tiimcelerin
kullanilmas: esas olmaktadir. Bilgisayar destekli yabanci dil 6gretiminde bilgisayarla
Ogrencinin iletisim kurmasinin bir yaran da 6grencinin smnif iginde yapacagi
yanligliklardan dolay: giiliing duruma diisme korkusundan arinmig olmasidir. Ogretim
programli ve bireysellesmis oldugu i¢in 6grencinin bdyle bir etki altinda kalmasi
sézkonusu olmamaktadir. )

Bilgisayarla etkilegim i¢inde bulunan dgrencinin bagarisiz olmas: diigiiniilmemektedir.
Ciinkii 6grencinin bir yabanci dili 6grenmesi, 6grencinin 6grenme hizina ve kapasitesine
gore ayarlanmaktadir. Programli 6grenme olarak da bilinen bu yaklagimla 6grenciye dnce
ogrenecegi bilgi sunulur ve bu bilgiyi belli hizla §3renmesi istenir. Yanlig yanit verirse
tamamlayici ek bilgi vererek o bilginin tam 6grenilmesi saglanir. Ogrenme-ogretme
siireci de bu sekilde devam eder. Bilgisayarn biitiin bu iistiinliiklerine karin 6gretmenin
yerine gecemeyecegi kesindir. Zaten temelde bilgisayar bilimcileri de insanin yerine
bilgisayar kullanmay1 ve ve §gretmenin yerini almasint higbir zaman diigiinmemektedir.
Buna kar§in ¢agimizin bu ¢ok gelismis teknolojik aracini 6gretmene yardimci olarak
degerlendirmek istediklerini belirtmektedirler. Amag bilgisayarin sihirli bir kutu
olmadigim gostermek ve onun dil §gretimindeki yerini belirlemek olmalidir. Su ana
kadar diinyada tiretilen ders yazilimlarinin (software) birgogu 6gretimi ¢ok mekanik hale
getirdigi icin elegtirilmektedir. Bu yazilimlarm birgogu egitimci yaklasimindan uzak
bilgisayar uzmanlan tarafindan gergeklestirildiginden birgok sorunlar ortaya ¢ikmugtir.
Yine bu tiir programlar: olusturmak icin bilgisayar uzmani olmak, yani programlama
dillerini bilmek gerekiyor gibi davramilmigtir. Ozellikle yabanci dil ogretiminde
kullanilan yaziimlarda ogrenimi iletigimsel hale getirmek i¢in hareketli resimler ¢ok
kisith olarak kullanilmig, bilgisayarin sesli ileti vermesi ¢ok dar cergevede
gergeklestirilmigtir. Insan sesini kaydetmek ve insan sesiyle ileti vermek ancak son
yillarda saglanabilmigtir. Bilgisayar kullaniciya mekanik doniitler verdigi icin sicak bir
iligki kurulamamigtir. Su ana kadar yapilan dil dgretimi yazilimlarinin en biiyiik
eksikliklerinden birisi de, yaratilan bir yazilimda daha sonra ekleme ve ¢ikarma yapmanin
olanaksiz olugu, dersin genislemesi durumunda konulararas: baglantinin yapilamamasidir.
Burada sunu belirtmek gerekir ki bilgisayar yazilimlan aragtan bagka bir sey degildir.
Giizel, gii¢lii bir testere sizi iyi bir marangoz yapmaz; fakat marangozun igini daha iyi,
kolay ve etkili yapar. Bilindigi gibi her §gretmen kendi sinifina uygun yontemi kendisi
yaratir. Boylece egitimde sayisiz yontem vardir demektir. Dil 6gretiminde bilgisayar
yazilimi geligtirirken asagidakileri hatirdan ¢ikarmamak gerekir (Tiirker,1989;b):

*Ogrenmek isteyenler icin en faydali sey onlara etkili ve yeterli doniitler vermektir.
"HAYIR YANLIS, LUTFEN BiR DAHA DENE" den farkli seyler verin. Omegin,
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kullanicinin girdisini inceleyip, girdinin neden yanli oldugunu agiklayin.

*Insanlar basardiklar1 zaman daha iyi tepkide bulunurlar, Kullaniciya kolay sorular
sorarak onlarin kavrayis diizeyini 6lgiin. Bu agamada sorularin kolay olmasina 6zen
gosterin, ¢iinkii aksi taktirde sorularin ¢ogunu yanlg yanitlayan dgrenci kisa zamanda
ilgisini kaybedecektir.

*Miimkiin oldugu kadar fazla ve birbirinden degisik doniitler vermelisiniz Kliselegmig
sozler can sikar, bu nedenle kullaniciya adiyla hitabedin, ses ve animasyon kullanin.

*Derslere kisiliginizi ekleyerek ilging degisiklikler yapmaya c¢aligin. Bu yolla hem
kendiniz eglenirsiniz, hem de dersi ilging hale getirirsiniz.

Diigiincelerinizi ders yaratma iizerinde diizenlemelisiniz. Yaratici olarak bir ders yazilimini
program yaratmak i¢in kullanirken agagidaki sorulan aklimzdan ¢ikarmamalisiniz:
1.Hangi kavram veya bilgiyi kullaniciya aktarmak istiyorum?

2.Kavramin piif noktalar1 neler?

3.Bu bilgiyi metin, resim, ses, canlandirma ve bunlarin biitiinii ile nasil en iyi gekilde
sunabilirim?

4.Bu bilgi bir sinav, doniit, aligtirmalar, veya bunlarn birlesimleri ile en iyi gekilde
nasil sunulabilir?

III.Sonug

Bilgisayar dilbiliminin burada igleyemedigimiz bir ¢ok alan1 vardir ve biz sadece
kapsadigimiz alanlarda bir Ozetleme ile yetindik. Goriindiigii gibi bilgisayar
dilbilimindeki geligmeler bilgisayar teknolojisine bagh olarak son derece hizli bir gekilde
devam etmektedir. Bilgisayar bilimcileri yapay zekay: olabildigince insan zekasinin
giiciine erigtirmeye caligiyorlar. Bize diigen yeni gelismelere agik olmak ve
caligmalarimiz: siirdiirmekdir.
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